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CHƯƠNG TRÌNH MÔN HỌC LẬP TRÌNH C
Mã số của môn học:         MH38 ;
Thời gian  của môn học: 60 giờ;      (Lý thuyết: 30 giờ; Thực hành: 30 giờ)
[bookmark: _Toc280522128]I. VỊ TRÍ, TÍNH CHẤT MÔN HỌC:
Vị trí: Môn học được bố trí sau khi sinh viên học xong các môn học chung, các môn học cơ sở chuyên ngành đào tạo chuyên môn nghề.
Tính chất: Là môn học lý thuyết cơ sở nghề tự chọn.
[bookmark: _Toc280522129]II. MỤC TIÊU MÔN HỌC: 
Trình bày được công dụng của ngôn ngữ lập trình C;
Trình bày được cú pháp, công dụng của các  câu lệnh trong ngôn ngữ C;
Phân tích được chương trình: xác định nhiệm vụ chương trình (phải làm gì).
Viết chương trình và thực hiện chương trình đơn giản trong máy tính bằng ngôn ngữ C.
Bố trí làm việc khoa học đảm bảo an toàn cho người và phương tiện học tập.
[bookmark: _Toc280522130]III. NỘI DUNG MÔN HỌC: 
1. Nội dung tổng quát và phân phối thời gian : 

	Số TT
	Tên chương, mục
	Thời gian  

	
	
	Tổng số
	Lý thuyết
	Thực hành Bài tập
	Kiểm tra* (LT hoặcTH) 

	I
	Giới thiệu về ngôn ngữ C
	1
	1
	0
	0

	II
	Các thành phần trong ngôn ngữ C
	7
	6
	1
	0

	
	Từ khóa
	1
	1
	0
	0

	
	Tên
	1
	1
	0
	0

	
	Kiểu dữ liệu
	1
	1
	0
	0

	
	Ghi chú
	1
	1
	0
	0

	
	Khai báo biến
	1
	1
	0
	0

	
	Nhập/xuất dữ liệu
	2
	1
	1
	0

	III
	Cấu trúc rẽ nhánh có điều kiện
	12
	5
	6
	1

	
	Lệnh và khối lệnh
	2
	1
	1
	0

	
	Lệnh if
	5
	2
	2
	1

	
	Lệnh switch
	5
	2
	3
	0

	IV
	Cấu trúc vòng lặp
	12
	6
	6
	0

	
	Lệnh for
	3
	1
	2
	0

	
	Lệnh Break
	1
	0,5
	0,5
	0

	
	Lệnh continue
	1
	0,5
	0,5
	0

	
	Lệnh while
	2
	1
	1
	0

	
	Lệnh do…while
	2
	1
	1
	0

	
	Vòng lặp lồng nhau
	2
	1
	1
	0

	
	So sánh sự khác nhau của các vòng lặp
	1
	1
	0
	0

	V
	Hàm
	13
	5
	7
	1

	
	Các ví dụ về hàm 
	3
	0
	3
	0

	
	Tham số dạng tham biến và tham trị
	4
	2
	2
	0

	
	Sử dụng biến toàn cục
	4
	2
	2
	0

	
	Dùng dẫn hướng #define
	2
	1
	0
	1

	VI
	Mảng và chuỗi
	15
	7
	7
	1

	
	Mảng
	9
	4
	4
	1

	
	Chuỗi
	6
	3
	3
	0

	
	Cộng
	60
	30
	27
	3


* Ghi chú: Thời gian  kiểm tra lý thuyết được tính vào giờ lý thuyết, kiểm tra thực hành được tính bằng giờ thực hành.

2. Nội dung chi tiết:
	Chương 1:
	Giới thiệu về ngôn ngữ C

	Mục tiêu: 
Trình bày được lịch sử phát triển của ngôn ngữ C;
Mô tả được ngôn ngữ này có những ứng dụng thực tế như thế nào;
Sử dụng được hệ thống trợ giúp từ help file.
Thực hiện các thao tác an toàn với máy tính.


	1. Giới thiệu 
	Thời gian : 0.5 giờ

	2. Khởi động và thoát chương trình
	Thời gian : 0.5 giờ



	Chương 2:
	Các thành phần trong ngôn ngữ C

	Mục tiêu: 
Sử dụng được hệ thống kí hiệu và từ khóa ;
Khai  báo tên đúng ;
Trình bày được các kiểu dữ liệu ;
Khai báo biến đúng ;
Thực hiện được việc nhập và xuất dữ liệu.
Thực hiện các thao tác an toàn với máy tính.



	1. Từ khóa
	Thời gian : 1 giờ

	2. Tên
	Thời gian : 1 giờ

	3. Kiểu dữ liệu
	Thời gian : 1 giờ

	4. Ghi chú
	Thời gian : 1 giờ

	5. Khai báo biến
	Thời gian : 1 giờ

	6. Nhập/xuất dữ liệu
	Thời gian : 2 giờ



	Chương 3:
	Cấu trúc rẽ nhánh có điều kiện

	Mục tiêu:
Trình bày ý nghĩa của lệnh và khối lệnh ;
Trình bày cú pháp, công dụng của lệnh if, lệnh switch ;
Giải một số bài toán sử dụng lệnh if, lệnh switch ;
 Sử dụng được các cấu trúc lồng nhau.
Thực hiện các thao tác an toàn với máy tính.


	1. Lệnh và khối lệnh
	Thời gian : 2 giờ

	1.1. Lệnh
	

	1.2. Khối lệnh
	

	2. Lệnh if
	Thời gian : 5 giờ

	2.1. Dạng 1 (if thiếu)
	

	2.2. Dạng 2 (if đủ)
	

	2.3. Cấu trúc else if
	

	2.4. Cấu trúc if lồng nhau
	

	3. Lệnh switch
	Thời gian : 5 giờ

	3.1. Cấu trúc switch…case (switch thiếu)
	

	3.2. Cấu trúc switch…case…default (switch đủ)
	

	3.3. Cấu trúc switch lồng nhau
	



	Chương 4:
	Cấu trúc vòng lặp

	Mục tiêu:
Trình bày ý nghĩa của vòng lặp ;
Trình bày cú pháp, công dụng của lệnh for, while, do…while;
Trình bày yas nghĩa và cách sử dụng lệnh break, continue;
Giải một số bài toán sử dụng lệnh for, while, do…while ;
 Sử dụng được các vòng lặp lồng nhau.
Thực hiện các thao tác an toàn với máy tính.


	1. Lệnh for
	Thời gian : 3 giờ

	2. Lệnh Break
	Thời gian : 1 giờ

	3. Lệnh continue
	Thời gian : 1giờ

	4. Lệnh while
	Thời gian : 2 giờ

	5. Lệnh do…while
	Thời gian : 2 giờ

	6. Vòng lặp lồng nhau
	Thời gian : 2 giờ

	7. So sánh sự khác nhau của các vòng lặp
	Thời gian : 1 giờ









	Chương 5:
	Hàm

	Mục tiêu:
Trình bày khái niệm và cách khai báo về hàm ;
Trình bày được cách truyền tham số, tham biến, tham trị ;
Sử dụng biến cục bộ, toàn cục trong hàm ;
Sử dụng tiền xử lý #define.
Thực hiện các thao tác an toàn với máy tính.


	1. Các ví dụ về hàm 
	Thời gian : 3 giờ

	2. Tham số dạng tham biến và tham trị
	Thời gian : 4 giờ

	3. Sử dụng biến toàn cục
	Thời gian : 4 giờ

	4. Dùng dẫn hướng #define
	Thời gian : 2 giờ



	Chương 6:
	Mảng và chuỗi

	Mục tiêu:
Trình bày được yas nghĩa, cách khai báo mảng, chuỗi; 
Nhập xuất mảng, chuỗi;
Khởi tạo mảng chuỗi;
Trình bày một số kỹ thuật thao tác trên mảng, chuỗi;
Vận dụng được mảng làm tham số cho hàm;
Giải một số bài toán sử dụng kiểu mảng, chuỗi.
Thực hiện các thao tác an toàn với máy tính.


	1. Mảng
	Thời gian : 9 giờ

	1.1. Cách khai báo mảng
	

	1.2. Tham chiếu đến từng phần tử mảng
	

	1.3. Nhập dữ liệu cho mảng
	

	1.4. Đọc dữ liệu từ mảng
	

	1.5. Sử dụng kỹ thuật Sentinal
	

	1.6. Khởi tạo mảng
	

	1.7. Khởi tạo mảng không bao hàm kích thước
	

	1.8. Mảng nhiều chiều
	

	1.9. Tham chiếu đến từng phần tử mảng 2 chiều
	

	1.10. Nhập dữ liệu cho mảng 2 chiều
	

	2. Chuỗi   
	Thời gian : 6 giờ

	2.1. Cách khai báo chuỗi
	

	2.2. Hàm nhập(gets), xuất (puts)
	

	2.3. Khảo tạo chuỗi
	

	2.4. Mảng chuỗi
	


[bookmark: _Toc280522131]IV. ĐIỀU KIỆN THỰC HIỆN CHƯƠNG TRÌNH: 
Vật liệu, dụng cụ và trang thiết bị:
+ Slide và máy chiếu, máy tính 
+ Giấy A4,các loại giấy dùng minh hoạ 
+ Các hình vẽ minh hoạ giải thuật 
Học liệu:
+ Bộ tranh bằng giấy phim trong dùng để dạy lập trình C
+ Tài liệu hướng dẫn môn học lập trình C.
+ Tài liệu hướng dẫn bài học và bài tập thực hành môn lập trình C.
+ Giáo trình môn lập trình C.
Nguồn lực khác: Phòng học bộ môn lập trình C đủ điều kiện máy tính và phần mềm thực hành.
[bookmark: _Toc280522132]V. PHƯƠNG PHÁP VÀ NỘI DUNG ĐÁNH GIÁ:
Về kiến thức: Được đánh giá qua bài kiểm tra viết, trắc nghiệm đạt được các yêu cầu sau:
Vận dụng quy tắc cú pháp của ngôn ngữ, các hoạt động vào/ra, lựa chọn biểu thức lồng nhau (đệ quy), tuần tự và tuyến tính.
Xác định các điều khiển áp dụng cho việc nhập dữ liệu đảm bảo chính xác, có chu trình xử lý dữ liệu.
Mô tả chức năng và viết chương trình logic (pseudo code) của từng mô đun xử lý của hệ thống.
Vận dụng các phương pháp lặp điều kiện trước hoặc sau, đảm bảo điều kiện kết thúc của vòng lặp. 
Về kỹ năng:  Đánh giá kỹ năng thực hành của sinh viên trong bài thực hành Lập trình C đạt được các yêu cầu sau:
Xác định môi trường hoạt động của hệ thống (các điều khiển, công cụ, các thành phần, tập hợp dữ liệu, nhập dữ liệu, in kết quả ...) 
Chú thích cho từng đoạn xử lý của chương trình.
Về thái độ: Rèn luyện tư duy logic để phân tích, tổng hợp. Thao tác cẩn thận, tỉ mỉ.    
[bookmark: _Toc280522133]VI. HƯỚNG DẪN CHƯƠNG TRÌNH :  
1. Phạm vi áp dụng chương trình: 
      Chương trình môn học được sử dụng để giảng dạy cho trình độ cao đẳng nghề và trung cấp nghề Quản trị mạng máy tính.
2. Hướng dẫn một số điểm chính về phương pháp giảng dạy môn học:
Sử dụng phương pháp phát vấn.
Phân nhóm cho các sinh viên trao đổi với nhau, trình bày theo nhóm.

3. Những trọng tâm chương trình cần chú ý:  
Công dụng của ngôn ngữ lập trình C, hiểu cú pháp, công dụng của các  câu lệnh dùng trong ngôn ngữ lập trình C.
Phân tích được chương trình: xác định nhiệm vụ chương trình (phải làm gì).
Vận dụng điều kiện, trợ giúp môi trường của ngôn ngữ lập trình, chẳng hạn: các thao tác biên tập chương trình, các công cụ, điều khiển, thực đơn lệnh trợ giúp, gỡ rối, bẫy lỗi,v.v.
Viết chương trình và thực hiện chương trình trong máy tính
Giáo viên trước khi giảng dạy cần phải căn cứ vào nội dung của từng bài học    
Chuẩn bị đầy đủ các điều kiện thực hiện bài học để đảm bảo chất lượng giảng dạy.

4. Tài liệu cần tham khảo:  
[1]. Tiến Sĩ Lê Mạnh Thạnh, Giáo trình môn lập trình C, Nhà xuất bản giáo dục, năm 2000.
[2]. Nguyễn Linh Giang, Nguyễn Xuân Thực, Lê Văn Thái, Giáo trình kỹ thuật lập trình C, Nhà xuất bản giáo dục, Năm 2005

